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Abstract of DE4233945 

To provide for a range of variations in the play 
and for rapid modification, servicing and, if need 
be, repair of electronic games, an electronic 
games system is proposed wherein the electronic 
game (2, 12, 22...) is linked to an external 
computer (4) by means of a data line (5) and an 
interface (6, 16, 26...). Preferably, a number of 
electronic games of throwing (2, 12, 22...) are 
connected to one computer (4) so that direct 
comparisons of many players or contestants can 
be done with speed and precision using the 
computer. 
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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 
(§3) Wurfspielsystern 

(57) Zur Ermoglichung von einer Vielzahl von Spielvarianten 
sowie einer raschen Anderung, Wartung und ggf. Reparatur 
von Wurfspielgeraten, wird ein Wurfspie I system vorgeschla- 
gen, wobei das Wurfspielgerat mittels einer Datenleitung 
und einer Schnittstelle an einem externen Rechner ange- 
schtossen ist. Bevorzugt sind mehrere Wurfspielgerate mit 
dem gemeinsamen Rechner verbunden, so daR hierdurch 
direkte Vergleiche mehrerer Mitspieler oder Turniere rasch 
und genau ausgefuhrt werden konnen. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein Wurfspielsystem mit wenig- 
stens einem elektronischen Wurfspielgerat (Darts), das 
einen Rechner zum Steuern verschiedener Spieivarian- 5 
ten und Berechnen der Wurfergebnisse aufweist 

Derartige Wurfspielsysteme, die haufig auch als Elek- 
tronikdart bezeichnet werden, werden vielfach in Spiel- 
halien verwendet. Hierbei sind verschiedene Spielvari- 
anten mtiglich, wobei einzelne Spieler nacheinander fur 10 
eine Reihe von Wurfen antreten, bis das gewahlte Spiel- 
ziel, beispielsweise das Erreichen von 300 Punkten er- 
ftillt ist. 

Zum Steuern der verschiedenen Spielvarianten ist im 
Wurfspielgerat ein Rechnerbaustein vorgesehen, der je 15 
nach gewShlter Spielvariante auch das momentane 
Wurfergebnis anzeigt und die Zwischensummen fur die 
einzelnen Spieler bildet. Hierbei ist jedoch nachteilig, 
daB fur Wartungs-, Reparatur- und Programmierarbei- 
ten an dem Rechner, insbesondere dem Austausch von 20 
Steckkarten zur Einstellung von neuen Spielvarianten, 
das Gehause des Wurfspielgerates geoffnet werden 
muB, um an den internen Rechner zu gelangen. Hier- 
durch sind zeitraubende Unterbrechungen des Spielbe- 
triebes bedingt. Zudem ist hierdurch die Vielfalt der 25 
Spielvarianten begrenzt. 

Demzufolge Iiegt der Erfindung die Aufgabe zugrun- 
de, ein Wurfspielsystem zu schaffen, mit dem eine Viel- 
zahl von Spielvarianten moglich ist und Anderungen auf 
einfache Weise durchgefuhrt werden konnen. 30 

Diese Aufgabe wird gelost mit einem Wurfspielsy- 
stem gemaB dem Patentanspruch 1. 

Durch die Verbindung des Wurfspielgerates an einen 
externen Rechner mitteis einer Datenleitung und einer 
Schnittstelle sind Programmierarbeiten an dem exter- 35 
nen Rechner und damit die Einstellung oder Anderung 
von Spielprogrammen auf einfache Weise moglich. Zu- 
dem wird hierdurch der Spielbetrieb kaum beeintrach- 
tigt, da der externe Rechner beispielsweise im Biiro ei- 
ner Spielhalle stehen kann und somit der unmittelbare 40 
Kundenbetrieb nicht beeinfluBt wild. Zudem konnen 
Reparaturen durch Austausch des externen Rechners 
sehr rasch durchgefuhrt werden, indem nur ein Ersatz- 
ger&t umgesteckt wird, ohne das Wurfspielgerat selbst 
zu ttffnen. Zudem sind an den externen Rechner eine 45 
Vielzahl von Peripheriegeraten, beispielsweise ein Mo- 
dem zur Fehlerabfrage im Wartungsfalle moglich. 

In bevorzugter Ausfuhrung sind mehrere Wurfspiel- 
gerate an den Rechner angeschlossen und von diesem 
gleichzeitig angesteuert, so daB hierdurch die gleiche 50 
Spielvariante von zwei oder mehr Spielern an zwei oder 
mehreren Wurfspieigeraten gleichzeitig durchgefuhrt 
werden kann. Hierdurch sind neuartige Spielvarianten 
mdglich, indem beispielsweise an mehreren Wurfspiei- 
geraten parallel gespielt wird, beispielsweise wer von 55 
den Mitspielern zuerst 500 der Punkte erreicht hat. 
Durch diese parallele Spielweise gegenuber dem Nach- 
einanderspielen an einem einzigen Wurfspielgerat wird 
die Spannung in Art eines Rennens und damit der Spiel- 
anreiz erheblich gesteigert Ebenso kann auch beispiels- 60 
weise als Spielziel eine bestimmte Anzahl von Punkten 
vorgegeben werden, wobei derjenige der Spieler der 
Sieger ist, der diese Punktzahl in kurzester Zeit erreicht. 
Hierbei tibernimmt der externe Rechner zugleich auch 
die Zeitmessung fur die verschiedenen Spieler. 65 

Als externer Rechner eignen sich schnellere handels- 
fibliche Personalcomputer, die ausreichend Speicher- 
platz fur die verschiedenen Spielvarianten aufweisen. 
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Hierdurch sind auch einfache Spielvariantenanderun- 
gen uber die Eingabe per Tastatur moglich oder es ist 
ein Speicherlaufwerk vorgesehen, mit dem uber magne- 
tische oder optische Speichermedien die jeweilige ge- 
wiinschte Spielvariante abgefragt und eingegeben wer- 
den kann. Daruberhinaus sind an derartige Rechner 
Protokolleinrichtungen, insbesondere Drucker ohne 
groBen Aufwand anzuschlieBen, so daB hierdurch der 
Spielverlauf dokumentiert werden kann und beispiels- 
weise bei dem Wettbewerb von mehreren Spielern eine 
Siegerurkunde mit den entsprechenden Ergebnissen 
ausgedruckt werden kann. 

Weitere vorteilhafte Ausgestaltungen der Erfindung 
sind Gegenstand der Unteranspruche. 

Nachfolgend wird anhand der Zeichnung ein Ausfuh- 
rungsbeispiel naher eriautert und beschrieben. 

In der Zeichnung ist ein Wurfspielsystem 1 darge- 
stellt, das aus wenigstens einem Wurfspielgerat 2 be- 
steht, das eine ubliche, hier nur schematisch dargestellte 
Zielscheibe 3 mit der vom Dartspiel her bekannten Sek- 
torenunterteilung aufweist. Das Wurfspielgerat 2 (sog. 
Elektronikdart) ist hier mit einem externen Rechner 4 
uber eine Datenleitung 5 und eine Schnittstelle (Interfa- 
ce) 6 verbunden. Wie mit dem Doppelpfeil dargestellt 
ist, ist hierbei ein SignalfluB in beiden Richtungen mog- 
lich, um zum einen die Wurfergebnisse an der Zielschei- 
be 3 an den Rechner 4 zu melden und andererseits vom 
Rechner 4 aus die einzelnen Wurfspielgerate hinsicht- 
lich des gewahlten Spielprogrammes anzusteuern. Wie 
vorstehend beschrieben, sind in bevorzugter Ausfiih- 
rungsform mehrere Wurfspielgerate, die hier mit den 
Bezugszeichen 12 und 22 bezeichnet sind, angeschlos- 
sen, wobei diese Wurfspielgerate 12 und 22 entspre- 
chende Schnittstellen 16 und 26 aufweisen. Hierdurch ist 
der gemeinsame Betrieb von mehreren Wurfspieigera- 
ten Uber einen einzigen externen Rechner 4 mdglich, so 
daB die an den einzelnen Geraten erzielten Wurfergeb- 
nisse in dem Rechner 4 miteinander verglichen und wei- 
terverarbeitet werden konnen. 

Wie mit Strichlinien auf der linken Seite der Datenlei- 
tung 5 angedeutet ist, konnen auch noch weitere Wurf- 
spielgerate, beispielsweise zum Ausrichten von Dart- 
Turnieren angeschlossen sein. Die Datenverarbeitung 
hinsichtlich der Datenleitung kann hierbei neben der 
bevorzugten seriellen Obertragung auch parallel erfol- 
gen, sofern dies bei einer groBeren Zahl von Wurfspiei- 
geraten erforderlich ist. Der Begriff Datenleitung ist 
hierbei nicht an eine Kabelubertragung gebunden; viel- 
mehr kann die Datenleitung auch uber optische Ober- 
tragungsmedien, beispielsweise Lichtwellenleiter oder 
auch drahtlos, z. B. per Funk, erfolgen, wobei die 
Schnittstelle 6, 16, 26 dann als entsprechender Empfan- 
ger/Sender ausgebildet ist 

Der externe oder auBerhalb des Wurfspielgeratesan- 
geordnete Rechner 4 ist des weiteren mit einer Zeit- 
starttaste 7 verbunden, mit der fur die Spielvariante, 
moglichst viel Punkte in einer bestimmten Zeit, bei- 
spielsweise einer Minute, zu erzielen, bevorzugt mehre- 
re Wurfspielgerate 2, 12, 22 gleichzeitig gestartet wer- 
den und somit die Zeitmessung beginnt. Da bei Perso- 
nalcomputern ein Zeitgeber vorhanden ist, kann dieser 
auf einfache Weise fur die Ansteuerung und Zeitgebung 
an mehreren Wurfspieigeraten 2, 12, 22 usw. benutzt 
werden. 

Des weiteren ist an den Rechner 4 ein Eingabeger&t 8 
zur Auswahl verschiedener, im Rechner gespeicherter 
Spielvarianten verbunden. Es konnen einfache Tasten 
oder Drehschalter oder Shnliche Betatigungselemente 
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sein. Des weiteren kann das Eingabegerat einen Spei- 
cher, beispielsweise ein CD-ROM-Laufwerk aufweisen, 
mit dem weitere Spielvarianten in den Rechner eingele- 
sen und von diesem dann an die Wurfspielgerate 2, 12, 
22 weitergegeben werden konnen. In bevorzugter Aus- 5 
running ist zudem an den Rechner 4 eine Anzeige 9 
vorgesehen, die die von dem Rechner verarbeiteten 
(z. B. aufsummierten) Wurfergebnisse, die Rangfolge 
und dgl. anzeigt. Diese Ergebnisse konnen auch an einer 
Protokolleinrichtung 10, bevorzugt einen Drucker aus- 10 
gegeben werden, so daB der Spielverlauf sowie die Pla- 
zierung der einzelnen Spieler an den Wurfspielgeraten 
2, 12, 22 usw. aufgelistet werden kann. Diese Protokoll- 
einrichtung 10 kann ebenfalls ein handelsublicher Laser- 
drucker oder dgl sein. 15 

Somit eignet sich das beschriebene Wurfspielsystem 
insbesondere fur die Veranstaltung von Turnieren, an 
dem eine Vielzahl von Spielern an einer Vielzahl von 
Wurfspielgeraten gleichzeitig dieselbe Aufgabe losen. 
Hierdurch ist ein besondcrs schneller und spannender 20 
Verlauf von Dartturnieren zu erreichen. Zudem kann an 
dem externen Rechner der gesamte Turnierverlauf do- 
kumentiert und ausgewertet werden, so daB eine ge- 
naue und rasche AbwickJung von derartigen Turnieren 
moglich ist. 25 



Patentanspruchc 

1. Wurfspielsystem mit wenigstens einem elektroni- 
schen Wurfspielgerat (Darts), das einen Rechner 30 
zum Steuern verschiedener Spielvarianten und Be- 
rechnen der Wurfergebnisse aufweist, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB das Wurfspielgerat (2) mittels 
einer Datenleitung (5) und einer Schnittstelle (6) an 
einen externen Rechner (4) angeschlossen ist 35 

2. Wurfspielsystem nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB mehrere Wurfspielgerate (2, 12, 
22 . . . ) an den Rechner (4) angeschlossen und von 
diesen zum gleichzeitigen Betrieb gemeinsam tiber 
jeweils zugeordnete Schnittstellen (6, 16, 26 ... ) 40 
angesteuert sind. 

3. Wurfspielsystem nach Anspruch 1 oder 2, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Rechner (4) durch 
einen Personalcomputer gebildet ist 

4. Wurfspielsystem nach einem der Anspruche 1 bis 45 

3, dadurch gekennzeichnet, daB die Datenleitung 
(5) seriell betrieben ist 

5. Wurfspielsystem nach einem der Anspruche 1 bis 

4, dadurch gekennzeichnet, daB der Rechner (4) mit 
einer externen Anzeige (9) fur die an dem/den 50 
Wurfspielgerat(-en) (2, 12, 22 ... ) erzielten Wurfer- 
gebnissen angeschlossen ist. 

6. Wurfspielsystem nach einem der Anspruche 1 bis 

5, dadurch gekennzeichnet, daB an den Rechner (4) 
eine Zeitstarttaste (7) angeschlossen ist. 55 

7. Wurfspielsystem nach einem der Anspruche 1 bis 

6, dadurch gekennzeichnet, daB an den Rechner (4) 
eine Protokolleinrichtung (10), insbesondere ein 
Drucker angeschlossen ist. 

8. Wurfspielsystem nach einem der Anspruche 1 bis 60 

7, dadurch gekennzeichnet, daB der Rechner (4) mit 
einem Eingabegerat (8) zur Auswahl verschiedener, 
im Rechner (4) gespeicherter Spielvarianten ver- 
bunden ist. 
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